NOMBRE DEL PERSONAJE

NOMBRE DEL JUGADOR

i
l Munpo NATAL PECULIARIDAD
] TRASFONDO PAQUETE DE TRANSICION
CARRERA CARRERA ASCENDIDA RANGO
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DESCRIPCION
( HABILIDAD DE HABILIDAD DE CARACTERISTICAS
I ARMAS PROYECTILES FuErzA RESISTENCIA AGILIDAD INTELIGENCIA PERCEPCION VOLUNTAD EMPATIA
: (HA) (HP) (F) (R) (Ag) (InT) (Per) v) (Em)

Mejoras de Caracteristica
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Mejoras de Caracteristica
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HABILIDADES

| Acrobacia (Ag)
" Actuar (Em)f

L 2

Aguante (R)

Buscar (Per)

Charlataneria (Em)

L
{

_E" Carisma (Em)
I. Codigo (Int)'
!

Competencia Quimica (Int)
. Competencia Tecnol6gica (Int)
. Conducir (Ag)*

Contorsionismo (Ag)

Demolicién (Int)
Disfraz (Em)
Engafiar (Em)
Esconderse (Ag)
Escrutinio (Per)
Esquivar (Ag)
Hablar Idioma (Int)*
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CONTACTOS
INFLUENCIA
| INICIAL
| AcruaL
MODIFICADORES

| ORGANIZACIONES Y NOTAS

} MOVIMIENTO

12 AcCION
CARGA

A. COMPLETA
CORRER

7Grupo de Habilidades

Mejoras de Caracteristica
0O 0O0O0OO0

Mejoras de Caracteristica
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Indagar (Em)
Interrogar (V)
Intimidar (F)
Invocacién (V)
Jugar (Int)

Leer Labios (Per)
Leer/Escribir (Int)

Lengua Secreta (Int)*

Légica (Int)

Mando (Em)

Medicae (Int)

Movimiento Silencioso (Ag)
Nadar (F)

Navegacion (Int)*

Negociar (Em)

Oficio (Int)*
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Perspicacia (Per)

CABEZA
(1-10)

Tipo:
BRAZO DER. BRAZO 1ZQ.
(11-20) (21-30)
CUERPO
Tipo: (31-70) Tipo:

Tipo:

IPIERNA DER PIERNA 1ZQ|
\ (7185 (86-100)
Tipo: Tipo:

Mejoras de Caracteristica
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Mejoras de Caracteristica
0 0O0O0OO0

Mejoras de Caracteristica
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Pilotar (Ag)*

Psiniscencia (Per)
Rastrear (Int)
Saber Académico (Int)f

Saber Popular (Int)"

Saber Prohibido (Int)*

Seguimiento (Ag)
Seguridad (Ag)
Superviviencia (Int)
Tasar (Int)

Trato Animal (Int)
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Mejoras de Caracteristica
0 0O0O0OO0

ol <) ol © Joll ' ol © ol (© Holil - ol —) ol foll — Noll ~ Noll < Joll < NN [

-

Ir—2te =

Trepar (F)

Trucos de Manos (Ag)
HERIDAS

TOTALES

ACTUALES

Daros Criticos

FaTica

PUNTOS DE DESTINO

TOTALES

ACTUALES
LOCURA

PuNTOS ACTUALES

GRADO DE LOCURA

TRASTORNOS

CORRUPCION

PuNTOS ACTUALES

GRADO DE CORRUPCION

DEPRAVACIONES

1

Ampliacién hecha por fans de la Hoja de Personaje oficial de Dark H]‘E;E.S.Y -.:AS-CENSION. No pe_:rtenece a Games Workshop ni similares.



HABILIDAD DE
ARMAS
(HA)

CARACTERISTICAS
HABILIDAD DE
PROYECTILES FuErRzA RESISTENCIA AGILIDAD INTELIGENCIA PERCEPCION VOLUNTAD
(HP) (F) (R) (InT)

EMPATIA

ejoras de Caracteristica
0 0O0O0OO0

ARMAS A DISTANCIA

ARMAS A DISTANCIA ARMAS A CUERPO A CUERPO
NOMBRE NOMBRE
TIPO DANO (Tipo) PEN TIPO DANO (Tipo) PEN
ALCANCE CDD CARGADOR RECARGA REGLAS ESPECIALES
REGLAS ESPECIALES
R —
ARMAS A DISTANCIA ARMAS A CUERPO A CUERPO
NOMBRE NOMBRE
TIPO DANO (Tipo) PEN TIPO DANO (Tipo) PEN
ALCANCE CDD CARGADOR RECARGA REGLAS ESPECIALES
REGLAS ESPECIALES
ARMAS A DISTANCIA ARMAS A CUERPO A CUERPO
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TIPO DANO (Tipo) PEN TIPO DANO (Tipo) PEN
ALCANCE CDD CARGADOR RECARGA REGLAS ESPECIALES
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—
ARMAS A DISTANCIA ARMAS A CUERPO A CUERPO
NOMBRE NOMBRE
TIPO DANO (Tipo) PEN TIPO DANO (Tipo) PEN
ALCANCE CDD CARGADOR RECARGA REGLAS ESPECIALES
REGLAS ESPECIALES
ARMAS A DISTANCIA ARMAS A CUERPO A CUERPO
NOMBRE NOMBRE
TIPO DANO (Tipo) PEN TIPO DANO (Tipo) PEN
ALCANCE CDD CARGADOR RECARGA REGLAS ESPECIALES
REGLAS ESPECIALES
—

ARMAS A CUERPO A CUERPO

NOMBRE

NOMBRE

TIPO

DANO (Tipo) PEN

TIPO DANO (Tipo)

ALCANCE

CDD CARGADOR RECARGA

HABILIDAD CON ARMAS:

REGLAS ESPECIALES

REGLAS ESPECIALES
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EQUIPO

TroNOs PORTADOS

DINERO

TRONOS AHORRADOS

MUTACIONES

NOMBRE

TALENTOS Y RASGOS
REqQuisITOS

Erecto

4




TALENTOS DE PARANGON
Y HABILIDADES MAESTRAS

NOMBRE REqQuisiTos ErecTO




CARRERA ASCENDIDA

CARRERA ASCENDIDA

RaNGO AcTtuaL

XP POR GASTAR

XP TotaL GASTADO

SIGUIENTE RANGO

TotaL XP REQUERIDOS

MEJORAS DE RANGO
RaNGo:
MEjoRA CostE  MEJORA CoSTE
RaNGo:
MEjJORA CostE  MEJORA CoOSTE
RANGoO:
MEjoRA CostE  MEJORA CoSsTE
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MEJORAS DE RANGO
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MEJORA CosTE MEJORA COSTE |
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PODERES PSIQUICOS

DIisCIPLINA:

PoDErR UMBRAL __ MANTENIMIENTO PoDErR UMBRAL __ MANTENIMIENTO
ALCANCE DEScRrIPCION ALCANCE DESCRIPCION

DiscIPLINA:

PoDErR UMBRAL __ M ANTENIMIENTO PopErR UMBRAL __ MANTENIMIENTO
ALCANCE DEscRrIPCION ALCANCE DEscRrIpCION

DIiSCIPLINA:

PoDErR UMBRAL __ MANTENIMIENTO PopErR UMBRAL __ MANTENIMIENTO
ALCANCE DEScRIPCION ALCANCE DESCRIPCION

DiscIPLINA:

PoDErR UMBRAL __ M ANTENIMIENTO PoDpErR UMBRAL __ MAANTENIMIENTO
ALCANCE DEScRIPCION ALCANCE DEscRrIpCION

DIiSCIPLINA:

PoDErR UMBRAL __ MANTENIMIENTO PoDErR UMBRAL __ MANTENIMIENTO
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PODERES PSIQUICOS

DiscIPLINA:
PoDER UMBRAL __ M ANTENIMIENTO PoDER UMBRAL __ M ANTENIMIENTO
ALCANCE DESCRIPCION ALCANCE DESCRIPCION
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DiscIPLINA:
PoDER UMBRAL __ M ANTENIMIENTO PoDER UMBRAL __ M ANTENIMIENTO
ALCANCE DEScRIPCION ALCANCE DESCRIPCION
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